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COLORIAGE MAGIQUE : A, E, O

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensgions
Objectif : Distinguer 3 lettres & ressemblance proche en script: a, e, 0
Consigne : Colorie chaque espace de la bonne couleur. Que vois-tu apparaitre ?
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DISCRIMINATION VISUELLE




* JE COMPTE LES SYLLABES

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions - phonologie
~ Objectif : Dénombrer les syllabes d’un mot '
Consigne : Compte les syllabes de chaque mot et coloriele nombre de ronds correpsondant




I -
L'OEUF DE PAQUES
Domaine : Agir, g’exprimer, comprendre 3 travers les activités artistiques

Objectif : S’exercer au graphigme décoratif
Consigne : Décore 'oeuf de Paques en suivant le graphisme proposé




Domailne : Découvrir lo monde : approcher fes nombres ef les quantités

Compélences: Ecrire les chiffres de 0. & 10 -

Consigne : Compile les objels el écris leur nombre dans le carré dessous.




DISCRIMINATION VISUELLE




A CHAQUE LETTRE SA COULEUR

Dornaine : Mobiliser le langage dans toiliﬁes Ses dimensiohs - ’écrit
Objectif : Transcrire los lottres de lalphabet (majuscules - script)
Consigne : Colorie les lettres de la bonne couleur, Tu peux t'aider du modéle disponible en classe




Domaine : Découvrir I'écrit : distinguer les sons de Ia parole
| Compétences : Reconnditre un méme son dans un mot connu

Consigne : Enfoure l'image si fu entends le son « a » dans le mof .

ciseaux

crayon

chapeau



. |Consigne : Colorie le flocon en n'utllisant que des couleurs froldes

Domaiine : Percevoir, sentir, Imaginer, créer

Compélences : Colorier sans dépasser, s'appliquer dans son fravai




JE COMPTE LES SYLLABES

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions - phonologle
Objectif : Dénombrer les syllabes d’un mot

GonSigne Compte les syllabes de chaque mot et ¢olle le dans la bonne colonne
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COLORIAGE

Domaine : Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités artistiques
Objectif : Maitriser son geste lors des activités de graphisme.
Consigne : Colorie ce dessin gans dépasser.




CHERCHE ET TROUVE

Domaine : Agir, s’exprimer, comnprendre a traversles activités artistiques
Objectif : S'exercer 4 la discrimination visuelle
Consigne : Cherche chaque image et colorie-la de la, bonne couleur
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Domaine : Découvrir I'écrit - se préparer & apprendre & i

e el & écriré
Compélences : Graphisme {
Consigne : Reproduis les graphisme en symétrle . :
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SUDOKU DES UNITES

Domaine Construlre ses premiers outils pour strmtursr sa pensee
Objectif : Repérer et connaitre les chiffres de 1 ag
Consigne : Dans chaque grille, trouve le chiffre manquant et écris-le,
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Domaine : Percevoir, sentir, imaginer, créer

Compétences : Colorier sans dépasser, s'appliquer dans son fravail

Consigne : Colorie le pofager
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Domgcine : Découvrir I'écril - se préparer & apprendre & lire et & écrire
Compélences : Conndifre I'alphabet dans les 3 écritures
Consigne : Enfoure le mof « jardin » dans les 3 écritures, puis

écris-le en cursive enfre les lignes.

JARDIN

| ja'rd_in |

JARDIN  lwin  chien  salopette

PAIN | .'jourhée-. jendim jules
jodo m_oUe‘tte N jardin W
andin truelle wlt  JARDIN

Tmﬂe humetto jardin brouette




BANDES A TROUS

Domaine : Construire Ses premiers outils pour structurer Sa pensée
Objectif : Connaitre et repérer la, suite des nombres de 1 & 20
Consigne : Dans chague bande, écris les nombres manquants
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A CHAQUE LETTRE SA COULEUR

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions - 'éerit
‘Objectif : Transcrire les lettres de l'alphabet (majuscules - script)
Coneigne : Colorie les lettres de la bonne couleur




' TABLEAU A DOUBLE ENTREE : PAQUES
Domaine : Construire ses premiers outils pour structurer sa pengée

Objectif : Comprendre le fonctionnement d'un tableau a doubls entrée
: Gonsigne : Découpe et colle les étiquettes au bon endroit dans le tableau,




A CHAQUE LETTRE SA COULEUR

Domaine : Mobiliger le langage dans toutes ses dimensions - 'écrit
Objectif : Transcrire les lettres de lalphabet (majuscules - soript)
(?Jonsigne : Colorie les lettres de labonne couleur. Tu peux t’aider du modéle disponible en clagse




GRAPHISME DECORATIF

Domaine : Agir, g'exprimer, comprendre & travers los activités artistiques

Objectif : §'exercer au graphisme décoratif |
Consigne : Décore chaque case en suivant le modeéle, au feutre fin noir. Ensuite, colorie
chaqué case d'une couleur différente au crayon de coulsur,




Domaine : Decouvrir I'écrit : distinguer les sons de Ig parole
Compefences : Reconnaitre un méme Eon)dans un mot connu

Consigne : Enfoure I'image si tu enfends le son « i » dans le mot .

tortuc

¥

i

olseau

({:;:\“1‘ e
-
Ciseau

champignons




ECRITURE : LES CHIFFRES

Domaine : Construire ses premiers outils pour structurer sa. pensée
Objectif ; Ferire leg chiffres de 1 a. 8]
' Congigne : Trace les chiffres en respectant le sens. Reste blen entre oha,que ligne.




JE COMPTE LES SYLLABES

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes seg dimensiong - phonologie
Objectif : Dénombrer les syllabes d’un mot

Consigne : Compte les syllabes de chacjue mot et colorie le nombre de ronds correpsondant




CHERCHE ET TROUVE

Domaine : Agir, ’exprimer, comprendre 4 travers les activités artistiques
- Objectif: S’exercer & la discrimination visuelle
Consigne : Cherche chaque image et colorie-la de la, bonne couléur




